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行動遊戲 Super Pitch
2013台北國際數位內容交流會籌備委員會
一、緣起
        近年來行動應用已被定義為必然的趨勢，已顛覆許多產業的商務
    模式，尤其對於遊戲產業更是起了巨大的衝擊，但卻也提供了遊戲開
    發者很多機會與挑戰。行動遊戲的生命週期較以往線上遊戲、WEB 

    Game短，國際成功作品的模式無法複製，且市場上產品非常多，一
    上市就得面臨挑戰國際級產品的壓力。因此，如何在這樣的環境下，
    加速產品的開發與行銷，擴大市場的能見度與佔有率，成為台灣遊戲
    產業非常迫切解決的難題。
        為協助臺灣遊戲業者國際行銷，經濟部工業局於2009年舉辦
    Digital Taipei至今，每年都邀請諸多國際重要買家來臺，提供業
    者國際交流與行銷全球市場的機會。今年因應產業界的需求，特別規    畫「行動遊戲 Super Pitch」活動，希望媒合行動遊戲的開發者及投    資方的交流，遴選出具市場競爭力之優秀產品，加速製程產出，以及    產品上市後的行銷合作，提高臺灣行動遊戲的品質及市場能見度。
　　
二、主辦與執行單位
（一）主辦單位：經濟部工業局  

（二）執行單位：2013台北國際數位內容交流會籌備委員會
                                    台北市電腦商業同業公會
（三）活動方式：
    1、產品初審：2013/8/15~28(提案單位無須出席)

    2、產品提案簡報：2013/9/16(一)，13:30 － 18:00




(由投資單位及通過初審之提案單位參與)

    3、一對一商談媒合：2013/9/17(二)，10:00 － 18:00
 (由投資單位及通過初審之提案單位參與)

（四）活動地點：台北國際會議中心201D會議室(110台北市信義區信義路五段1號)

三、活動招募對象
（一）投資單位：對於行動遊戲產品具有合作意願之企業。
    1、遊戲業者(遊戲廠商、營運平台、經銷代理業者…)

    2、電信業者
    3、創投業者
    4、其他
（二）提案單位：中華民國境內之行動遊戲開發者(公司團隊、工作室、


 個人、學生團隊…等)
四、投資單位之權利、義務
（一）權利
   1、參加行動遊戲Super Pitch進行選秀。
   2、挑選希望合作之提案單位進行一對一商談。
（二）義務
   1、提出與提案單位的合作方式。
   2、協助主辦單位及執行單位選出優秀產品，每一單位代表一票。評審
   單位應以公正評選並依照本活動辦法標準進行評分，如有足認其有

 不能公平執行職務之情事，執行單位得取消其資格。
   3、簽訂活動、參賽產品智財權之相關保密協定。
五、提案單位之權利、義務
（一）權利
   1、參加行動遊戲Super Pitch選秀活動。
   2、與投資單位進行一對一商談。
   3、大會交流晚宴名額一名。
（二）義務
   1、依主辦單位參賽規格提供相關產品資料。
   2、提出與投資單位的合作需求。
   3、即時提供主辦單位產品相關進度，進行活動社群經營。
   4、初審入圍者須參加Super Pitch當天(9/16)簡報。
   5、配合主辦單位相關媒體宣傳活動。
六、提案產品資格
（一）報名資格
   1、已開發完成之商業作品。(不管有無上市)
   2、準商業作品，開發一半以上的程度。(美工、程式、有試玩關卡)
（二）提案產品規格
      以iOS、Android平台技術所開發的行動遊戲，對應行動載具為：
   1、HTC－蝴蝶機
   2、Apple－iPhone4
（三）投件資料
   1、活動報名表
   2、產品企劃書︰企劃書須針對遊戲開發內容進行要點說明。包含產品
                  特色、營收模式、製程進度及預算、團隊介紹…等。
                  其中以營收模式為最重要之評估標準。(請以PPT或
                  PDF檔繳交，檔案名稱為作品名稱)

   3、遊戲產品手機安裝檔案(APK檔)。
七、審查方式與項目
（一）所有報名產品於8/15由報名之投資單位進行書面初審，並評選選
 出20件產品，提案廠商於通過產品初審後，始得進入9/16進行
 產品提案單位簡報。
（二）初審審查方式採投票制，以投資單位投票數加總進行排序，排序之
 前20名為本次活動入圍產品。若與第20名得票數相同者，將一
 併錄取。
（三）所有參賽產品須於8/9前提供最新之遊戲測試檔案(APK檔)，逾期
      不予受理。
八、活動流程
（一）活動時程
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（二）報名相關資訊
   1、報名期限：
   （1）投資單位：民國102年6月1日~8月9日截止，逾期不受理(以


   郵戳為憑)。
   （2）提案單位：民國102年6月1日~8月9日截止，逾期不受理(以



   郵戳為憑)。
   2、寄件地址：10558台北市松山區八德路3段2號3樓
   3、報名聯絡人：台北市電腦商業同業公會，劉仲容 先生
   4、電話：02-2577-4249 ext.290
   5、Email：penny@mail.tca.org.tw
（三）9/16行動遊戲 Super Pitch流程
1、簡報順序：依照提案單位寄件時間排序。
2、活動流程：
	Step1
	1.錄取之每家提案單位針對提案產品進行簡報。
 （每組10分鐘，包括6分鐘陳述、4分鐘問答時間，至

  多2位上台簡報）
2.參與的投資單位進行提問。

	Step2
	1.由與會投資單位遴選3件優秀作品，由大會進行頒獎。
2.大會依投資單位提出之商談對象名單，安排一對一媒合
  會議，9/17於大會提供之商談室進行實機展示及商談， 

  促進雙方進行更深入的投資、合作洽談。


3、簡報檔案:最晚須於9/6前提供簡報之電子檔案。
九、注意事項
（一）本次活動參加無需任何費用。提案單位同一公司不限報名件數，歡
 迎踴躍報名，唯同一件作品，不得重複報名此競賽。
（二）通過初審的產品名單，執行單位將主動聯繫，並會公告在活動網站
 (WWW.dgtaipei.tw)。未入圍者不另行通知。
（三）提案單位應提確切資料，如有違反本活動規定、不實陳述或有侵害
 他人智慧財產權，若經人檢舉或告發涉及著作權之侵害，經查證屬
 實者，提案單位須負責相關之訴訟及損害賠償費用，主辦單位得取
 消資格。
（四）提案單位若未依規定時間內繳交各項參賽文件及相關資料者，主辦
 單位和執行單位得取消其資格。
（五）提案單位若為非公司者(工作室、學校團隊)，其相關報名文件需由
 產品開發團隊所有成員簽名蓋章，方為有效報名，若經查核未依規
 定，主辦單位和執行單位有權取消其資格。
（六）參與活動之投資單位，對於參賽產品(或公司)之相關商業資訊，絕
      對遵守保密協定及尊重產品智財權之相關規定，如有違反情事，一
      切法律責任由投資單位自行負責。
（七）投資單位及提案單位瞭解並同意主辦單和執行單位得將其姓名、電
 話、email等資料蒐集、處理和使用，作為活動通知聯繫、訊息發 
 送之用。

 (八) 日後如投資及提案單位有意願進行合作，相關事項由雙方自行協商
 議定，若因合作而產生之紛爭亦由雙方負責處理解決，執行單位
 將不涉入。
 (九) 本辦法如 有未盡事宜，執行單位得隨時修正並通知所有參加業者
 (投資單位及提案單位)。
十、「行動遊戲 Super Pitch」活動－提案單位報名表

	Digital Taipei 2013

「行動遊戲 Super Pitch」活動－提案單位報名表

	公司名稱
	

	聯絡人
	
	職稱
	

	手機
	 
	電話
	

	電子信箱
	 

	產品名稱
	

	產品簡介
	 

	著作權人
	

	授 權 人
	

	被授權人
	台北市電腦商業同業公會

	授權期限
	2013年6月1日 至 2013年12月31日止

	希望合作需求
	

	備　　註
	授權人欄與著作權人欄相同者，敬請註明“同上”即可。

	本公司/本人已詳讀活動相關辦法，並承諾遵守下列事項：

一、保證本參賽產品為自行創作，絕無侵害他人(國內外)之專利權、著作
權等相關智慧財產權，若經人檢舉或告發、涉及著作權、專利權及其他智慧財產之侵害，自負所有法律及賠償責任。

二、願意無償授權台北市電腦商業同業公會將參賽產品於活動宣傳、活動推廣或  

           文宣品露出之用。

   三、如有本活動辦法及承諾之事項，負一切法律和賠償責任，主辦單位得取消參賽和入選之資格。

此致          台北市電腦商業同業公會
 公司印鑑章：　          　　　　　　　負責人印鑑章：　　　            　　　　   

 填　表　人：                          日  期：                                   
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